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Instrumentos Educativos Profesionales
Neurodesarrollo Competencial personalizado
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Neurodesarrollo Competencial

» Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial. Contexto
» Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial. Objetivos
» Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial. Soluciones

Instrumentos Educativos Profesionales 1.0
Predominancia Construccion de Conocimiento

* Instrumentos Educativos Profesionales. Componentes

* Instrumentos Educativos Profesionales. Ejemplos:
 Cognitiva Lectoescritura y Lenguaje / Laboratorio Virtual de Lectoescritura
« Cognitiva Matematicas / Laboratorio Virtual de Matematicas

Modelo educativo permanente e integral

Incorporacion de la Regulacion Cognitiva, Emocional y Conductual

* Neurodesarrollo Competencial Permanente
* Instrumentos Educativos Profesionales 2.0
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Fuente: Kalender, 2014. Laurent Montaron
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Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial

Contexto. Los trabajadores con habilidades medias tienden a desaparecer

FIGURE 2.1:
Employment is being polarized by skill category on the global level
Percentage change in global employment shares from 1991, by occupational skill level
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Notes: Skilled occupations are classified according to one digit ISCO-08 codes, following the ILO Global Employment Trends (GET) Model Extension
(GME) methodology. High skill occupations are those of managers, professionals, technicians and associate professionals. Medium skill workers are
clerical support workers, service and sales workers, skilled agricultural, forestry and fishery workers, craft and related trades workers, plant and machine
operatars, and assemblers. Low skill workers are those in elementary occupations. Data for 2014 are estimates (e). Data for 2015-2019 are projections (p).
Source: GEM Report team calculations based on ILO (2015c).

Fuente de informacién: UNESCO: Global Education Monitoring Report 2016 Fuente: http://www.ebay.com/bhp/toy-robot
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Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial

Contexto. La sociedad de las competencias. Competencias para la vida

Comunicacion
en lengua
extranjera

Iniciativa y
sentido de
empresa
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Fuente: iteNlearning
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Contexto. Tecnolbgicas educativas actuales
¢.Innovacion Educativa?
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Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial
Contexto. La interseccion entre TECNOLOGIA y CIENCIAS DEL CONOCIMIENTO

iteNlearning parte de las Ciencias y Tecnologias del Conocimiento:

Neurociencias, Psicologia Cognitiva, Epistemologia, Linguistica e Inteligencia Atrtificial

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

@ Holland
» Winograd
Flores
Grossberg » Smolensky
» Hinton
L 9
Ballard Lakoff
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Feldman
a

Marr
NEUROCIENCIAS FJ.Varela « ; .
& ° Poggio  McCarthy LINGUISTICA

. ° Simon
Arbib " Newell

F
R Hubel @ Seade - varela

° Lllt.\as Wiesel Canocer. Ed.Gedisa
Abeles °
Barlow

© John Neisser
gl Hofstaedler
Rt:mme'haﬂ COGNITIVISMO

Rosch 9
© “ McClelland Dot © Maturana

« Chomsky
“ Fodor

o
Piaget EMERGENCIA _
Dreyfus Jo!.msqn

ROﬂy <
PSICOLOGIA COGNITIVA ENACCION EPISTEMOLOGIA

Fuente: “Cognitive Science. A Cartography of Current Ideas.” Francisco J. Valera. 1988
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Contexto. Los profesionales de la educacion ¢ disponen de Instrumentos Educativos
Profesionales adecuados?

i N =

- 1;3"” &5 ’ I..
Juan Pablo Pulido

Javier Hernaez M2 Luisa Davila

Loreto Bonmati Salvador Borras Milagros Rubio Joaquina Poveda
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Educacion basada
en Neurodesarrollo
Competencial

Objetivos




Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial

¢,Objetivo de la educacion? La mejor expresion epigenetica posible de la persona

@% Neurodevelopment

Y i)

wiesTones [N M NI ---—

Fuente: iteNlearning
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Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial

¢,Objetivo de la educacion? La mejor expresion epigenetica posible de la persona

* Visual * Gruesa \
 Auditiva * Fina

* Tactil e Coordinacion oculomanual

« Olfativa * Lateralidad

» Gustativa

Perceptiva
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Cognitiva
« Atencion
* Memoria  Control de impulsos
* Praxias » Control emocional
» Lenguaje » Pensamiento flexible

» Sentido numérico
* Razonamiento

« |dentificacién emociones

namie _ * Empatia
* Funcion Ejecutiva » Motivacion
* Procesos de Pensamientoy « Resiliencia

\ Creatividad

_/

Fuente: iteNlearning
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Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial

Objetivo: El mejor Neurodesarrollo Competencial posible

* Visual * Gruesa

* Auditiva * Fina

* Tactil + Coordinacién oculomanual
* Olfativa * Lateralidad

* Gustativa

Comunicacion
en lengua
extranjera

Iniciativa y
sentido de
empresa

Social

+ Atencién Emocional

+ Memoria « Control de impulsos

« Praxias « Control emocional

* Lenguaje . « Pensamiento flexible

+ Sentido numérico « Identificacion emociones

+ Razonamiento « Empatia

« Funcién Ejecutiva « Motivacion

« Procesos de Pensamiento y PN
Creatividad + Resiliencia
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* Visual
* Auditiva
* Téctil

+ Olfativa

+ Gustativa

* Gruesa
* Fina

* Coordinacién oculomanual
* Lateralidad

Perceptiva

Iniciativa y
sentido de

(_a.mn.:au_

Social

Cognitiva
+ Atencién i
+ Memoria EmOCIOnal « Control de impulsos
* Praxias + Control emocional

* Lenguaje « Pensamiento flexible

* Sentido numerico « Identificacion emociones
+ Razonamiento

+ Funcién Ejecutiva

. Proces%s ge Pensamiento y

Creatividac

+ Empatia

* Motivacién
* Resiliencia

Fuente: iteNlearning
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Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial

Objetivo: El mejor Neurodesarrollo Competencial posible
l Educacion basada en evidencia cientifica.

+ Disenada a partir de los conocimientos cientificos sobre:

- como se construye el cerebro (etapas del Neurodesarrollo,
S periodos criticos, periodos sensibles...).

Fre - - la relacion entre el cerebro y aprendizaje.

¢ Desarrollo competencial integral (fisico, cognitivo, conductual,
social y emocional) del nifio.

Perceptiva

Iniciativa y
sentido de
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Social

Emocional

¢ Especificidad metodologica segun la funcion cognitiva y el tipo
de aprendizaje.

+ Necesidad de supervision personalizada de cada estudiante
con el fin de velar por el desarrollo cognitivo especifico de
Fuente: iteNlearning cada uno, permitiendo su Neurodesarrollo personalizado.,

e Supervision y evaluacion objetiva de los procesos.
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Pro Edu Tech Tools Educacion basada
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SO en Neurodesarrollo
Competencial
:’%Tﬁﬁ Soluciones

Competential
Neurodevelopment

Fuente: iteNlearning
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Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial

Soluciones. Evolucion hacia un modelo educativo integral basado en las Ciencias y Tecnologias del
conocimiento

¢Es la facultad de aprender una Ciencias y Tecnologias del Conocimiento II')urjcmle el proceso de )
capacidad exclusiva de la légica? INTELIGENGIA ARTIFICIAL aprendizaje se genera una serie
¢Se construye el conocimiento por B s de redes neuronales. cambiantes
expxposicion a la regla, en la b 2 como mu':jadc’r de la lexpenenaal
: : AL ® Holland capaces de fijar y almacenar el
? / o, y capa jar y
ineraccion con el medio? ' s » Vinoging, o cull Mo
/" Grossbery -~ ® Smoieiky, \
/ Hinton .
; ¥ . 1 © Baltard ~.\. \
- — F .

/ /  Mar \
NEUROCIENCIAS ‘,"U.V""-,/' ® Pougo AeCarthy ‘ s \  LINGTISTICA

1 . Samon \ \
f Agbit ® o\ \
& f ' Hubel ® Seate: |
® . Linas  Weasel \ \ ‘
> .« cmcmxy | F.J Varela
| Congear Ed Gacun

® Fodor /

PSICOLOGIACOGNITIVA EPISTEMOLOGIA

Gewonarproyeetos / Solucionar problemas

‘Colaborar / Cooperar
Comunicar




Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial

Soluciones. La relacion entre enseianza/aprendizaje y tecnologia

« Aprender SOBRE tecnologia. Vivimos en un mundo tecnoldgico, y los estudiantes han de
llegar a entenderlo y conocerlo, es por ello que las escuelas deben incluir temas sobre
programacion, roboética y STEM general.

« Aprender CON tecnologia. No es una necesidad pedagdgica, pero en un mundo tecnoldgico
es razonable utilizar libros de texto digitalizados, herramientas como Google Classroom, de
Microsoft... Desafortunadamente, tal y como los informes indican, esto no ayuda en la
mejora de los resultados educativos, sino que tan solo aumenta la productividad
escolar.
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« Aprender GRACIAS A la tecnologia. Hay ciertos aspectos del aprendizaje en los que la
tecnologia tal vez no ayude completamente, pero en otros si puede hacerlo, por lo que
deberian ser investigados y fomentados. Siguiendo el modelo de una educacion basada en
evidencias: todo debe estar basado en modelos cientificos y en las ciencias del
conocimiento (en especial las Neurociencias). Ademas, deben ser tenidos en cuenta dos
parametros:

- Eficacia y validacion La tecnologia tiene que mostrar que mejora los procesos de
ensefanza y aprendizaje.

- Eficiencia. Esta mejora debe ser factible en términos econdémicos a largo plazo.

(intel°> ite/\leaming



Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial

Soluciones. Componentes del Neurodesarrollo

.© METODOS DE MODELO CAIT SOLUCION DE MODELO DE
CCJ PROYECTOS (Beltran, 2002) PROBLEMAS BLOOM

Q COMPRENSION SENSIBILIZACION COMPRENSION

(D) UMBRAL DE LA -

o CONSCIENCIA . . PLANIFICACION- CONOCIMIENTO
= PLANIFICACION PLANIFICACION ANALISIS COMPRENSION
8 ANALISIS ELABORACION INVESTIGACION ANALISIS

@) ; . ESTRATEGIAS ]

= ARTICULACION PERSONALIZACION DE SOLUCION SINTESIS

Q NO CONSCIENCIA

— SISTEMA SISTEMA SISTEMA COMPROBACION APLICACION APLICACION APLICACION
@® COGNITIVO MOTOR AFECTIVO -

8 REVISION- EVALUACION EVALUACION EVALUACION
S EVALUACION

E _ _ Analisis comparativo de los procesos en el aula en diferentes arquitecturas y modelos
a Fuente: JOSQ AntOHIO Ma”na La inteligencia ejeCUtiVa (2012) Editorial Arial Fuente: El proceso de sensibilizacion. Jesus A Beltrén y LUZ F Pérez (2004)
Z

Procesos mentales que nos permiten llevar a cabo cualquier tarea.
Percepcion, Atencion (selectiva, alternante, sostenida), Memoria (de trabajo, a ]

largo plazo), Velocidad de pensamiento, Tiempo de reaccion senbminntos

“FUNCIONES COGNITIVAS -
generales W L
+ ) instintos y motivaciones
- PROCESOS COGNITIVOS /
especificos del &rea de aprendizaje —
dolor y placer

Procesos cognitivos especificos para cada area de conocimiento concreta.
- Lectoescritura: conciencia fonolégica; procesos fonoldgicos; procesos: Iéxicos,

sintacticos, semanticos; almacén del Iéxico- visual. respuestas inmunes
- Matematicas: numeracion, sistemas numéricos, conceptos basicos, reflejos basicos
operaciones logicas, almacén de hechos aritméticos, calculo algoritmico, . regulacién metabdlica

estructuras semanticas de modelos matematicos.

Fuente: iteNlearning Fuente: Antonio Damasio. Looking for Spinoza (2003) by Mariner Books
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Soluciones. La mejor estrategia de ensefianza segun PISA es la activacion cognitiva

Odds ratio, after accounting for all other teaching strategies, students' socio-economic status, gender and school
learning environment, OECD average

Odds
ratio
1.4
More likely to answer items correctly Cognitive ac;iva tion
13 R?*=0.43
1.2
1.1
= Teacher directed
R%=0.49
1.0 | o —
0.9 R
Formative assessment
R?=0.04
0-8 /
Student oriented
R2=0.01
0.7
Less likely to answer items correctly
0.6
300 400 500 600 700 800

Mathematics item difficulty (PISA scale)

Note: The figure shows the results of a series of logistic regressions predicting the probability that a student gets full credit when
answering mathematics items of a given difficulty.

Source: OECD, PISA 2012 Database.

Echazarra, A. et al. (2016), “How teachers teach and students learn: Successful strategies for school”, OECD Education Working Papers, No. 130,
OECD Publishing, Paris. http://dx.doi.org/10.1787/5jm29kptOxxx-en
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Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial

Soluciones. Acercamiento inicial

Pedagogia terapéutica

Investigacién y mejora ) -
Psicopedagogia

de la ciencia

©
&)
c
Q
b
(b)
o
S
@)
@)
i)
[
S
| S
©
0
Q
©
o
| -
>
b)
Z

Sector Tecnolégico de la
educacion
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Soluciones. Interseccién entre TECNOLOGIA, CIENCIAS DEL CONOCIMIENTO y ESCUELA

CIENCIAS DEL = /y Comite
CONOCIMIENTO: \ _/ Cientifico
- Neurociencias

- Psicologia Cognitiva
- Epistemologia
- Linguistica
- Inteligencia Atrtificial

ite ’ 12aming  AREAS EN LA

TECNOLOGIA: ESCUELA:
- Hardware - Lengua
- Software - Mateméticas
- Programacion - Ciencias c_ig la
_ Otros computacion
- Quimica
Laboratorio - Historia Clinica
de desarrollo - Otros iteNlearning

iteNlearning
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Educacion basada en Neurodesarrollo Competencial

Soluciones: Instrumentos Educativos Profesionales que ayuden en el Neurodesarrollo Competencial

Caracteristicas de los Instrumentos Educativos Profesionales:

Evaluar y mejorar el proceso, no solo el
resultado.

Validados

<

Permitir la interaccion real del estudiante
con las unidades basicas del area de
aprendizaje.

Evidencia
cientifica

Disefiados para
ser aplicados en

El objeto de medicion no se limita a recoger (bf/lso%deolgsen INSTRUMENTOS| 08 I\SOME&\ITOS
la respuesta de los estudiantes, sino que cientfficos) EDUCATIVOS adecuados

PROFESIONALES
de base
tecnologica

ademas analiza:

 Los procesos cognitivos especificos.
 Las funciones cognitivas implicadas.
 Los procesos emocionales.

apacidad para
interactuar en

tiempo real con
el estudiante
(Adaptativos)

Sistema de analisis del aprendizaje con

distintos tipos de informes segun perfiles
(docentes, familias, estudiantes, Administracion, especialistas).

Ingenieria de
Software
(iteNlearning)




Instrumentos Educativos
Profesionales 1.0

Predominancia de la
Construccion de Conocimiento
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Componentes
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Instrumentos Educativos Profesionales

Instrumentos Educativos Profesionales + Modelos de Referencia, Evaluacion y Mejora

Tecnologia Educativa + Ciencias Del Conocimiento
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Desarrollo y aplicacion de contenidos
(Proyectos editoriales)

Modelos de Referencia, Evaluacion y Mejora
Implantacion y difusién
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Tecnologia educativa basada en Ciencias del Conocimiento

Instrumentos Educativos Profesionales de base tecnologica

‘Q& ’ Tecnologia Educativa + Ciencias del Conocimiento

Tecnologia educativa procesos cognitivos especificos (procedimental) y
Objetos de Aprendizaje Simbadlico (conceptual/factual)

BANCO DE
DATOS . o ) .
INysiEes= s Permiten el dialogo entre el instrumento y el estudiante en

Bases de Datos +

pmsse et funcion del area de ensefianza / aprendizaje.
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Tecnologia educativa basada en Ciencias del Conocimiento

Instrumentos Educativos Profesionales de base tecnologica

‘Q‘f ’ Tecnologia Educativa + Ciencias Del Conocimiento

Tecnologia educativa procesos cognitivos especificos (procedimental) y
Objetos de Aprendizaje Simbdlico (conceptual/factual)

Q
—
©
c
Q
n
O]
[T
O
| -
o
@]
=
e
@®©
&)
-
©
Ll
@)
o}
c
&)
S
-]
=
n
E

MOTORES DE

=y Permiten la relacion del estudiante con los contenidos, basados

en los Modelos Neuropsicologicos de la ciencia.

@‘.@
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Tecnologia educativa basada en Ciencias del Conocimiento

Instrumentos Educativos Profesionales de base tecnologica

‘Q‘f ’ Tecnologia Educativa + Ciencias Del Conocimiento

Tecnologia educativa procesos cognitivos especificos (procedimental) y
Objetos de Aprendizaje Simbdlico (conceptual/factual)

Modelo Neuropsicoldgico de la Lectoescritura
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1x1=1 . - 10 10+15 = —
1x2 =2 Sistema de calculo .5 g q0.5- Procesos seménticos
1x3=3 25 20+5 =25 [t der/expres Y !
Almacén de Conceptos Prooed_imientos de calculo ISl ﬂg!g’“!v.'?"('”! ViU -
TRCHos o it ion ¥ EEpa algariimicn o mentallisfiaxiys - Procesos morfoldgicos y sintacticos
0 | Leer/escribir/construir frases {
MOTORES DE g 1 7 o - o Z =
2 . . ~ Ruta fonoldgica o mdlrecbé] ( . Ruta léxica o directa
Representacio! 2 .
INTERACCION ez::ménm:: n , 6 oveja |- lfeer/escribir palabras b 9
@ ) - N » o-ve-ija | Leer/escribir;ilabas l E ~,
@ St R i —‘ e g ccion Oli= Vomiigli=aji= a| Leer/es.aribir;letras I .: J 'J
J [ — & oveja
. Sistema numérico Sistema numérico Sintaxis R s T
arabigo arabigo Fablgamm (> 20000 AuSest S enes
. Imégenes: grafemas a"“h Sonidos articulados
Sistema numérico Sistema numérico '
verbal escrito m\ verbal escrito = o A Yy

SElewia nnmenca e ATt ki 0 Percepcion visual . %f?ereepcién auditiva e ‘

verbal oral verbal oral - s'e
o ! | S ——
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Tecnologia educativa basada en Ciencias del Conocimiento

Instrumentos Educativos Profesionales de base tecnologica

‘ﬁa , Tecnologia Educativa + Ciencias Del Conocimiento

Tecnologia educativa procesos cognitivos especificos (procedimental)

Conciencia Fonémica
Motor de interaccion

Area de conocimiento: Lectoescritura

Proceso cognitivo: Conciencia fonémica (del fonema en la palabra).
Actividad: Construir una palabra a partir de una serie de fonemas
propuestos.

Procesos cognitivos especificos:
voron . Dlscnmlr?acmn,enltre fonemas: ,
INTERACCION « Secuencia fonémica (Integracion de los fonemas en un orden temporal).
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@@ Funciones cognitivas:

« Atencion selectiva.

* Velocidad de procesamiento.

* Memoria de trabajo fonoldgica (bucle fonolégico).

Obtencion y analisis de datos. Parametros de la interaccion:

* Numero de veces que reproduce el audio del fonema.

« Velocidad de resolucion.

* Numero de movimientos para la resolucion.

« Tipo de error: alteracién del orden, sustitucion de fonemas....

@ iteN leaming




Tecnologia educativa basada en Ciencias del Conocimiento

Instrumentos Educativos Profesionales de base tecnologica

‘Q‘f ’ Tecnologia Educativa + Ciencias Del Conocimiento

Tecnologia educativa procesos cognitivos especificos (procedimental) y
Objetos de Aprendizaje Simbdlico (conceptual/factual)

Instrumento Educativo Profesional 1.0

Sistemas expertos Sistemas expertos

por especializacion por funciones

* Procesos cognitivos .,
9  Gestidn de curvas de

SISTEMAS Fi
especificos : .
EXPERTOS Pex . memoria y de aprendizaje,
* Funciones cognitivas .,
- generales y evaluacion
(& « Andlisis de Aprendizaje

* Procesos de pensamiento
* Regulacién emocional

@ iteN leaming




Formatos y tipos de contenido

Instrumentos Educativos Profesionales de base tecnologica

Desarrollo y aplicacion de contenidos
(Proyectos editoriales)

e 3 formatos (protocolo de aplicacién de los formatos en la escuela):
o Cuadernos por unidades didacticas
o Cuadernos competencial
o Prueba diagnésticas + plan personalizado
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e 3 tipos de contenido:
o Curricular
o Evaluacion diagndstica y mejora competencial
o NEAEyYNEE
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Modelos de Referencia, Evaluacion y Mejora
Instrumentos Educativos Profesionales de base tecnologica

g Modelos de Referencia, Evaluacion y Mejora
( B Implantacién y difusion

ENTRADA O DISENO

PROCESO O DESARROLLO <:> PRODUCTO O RESULTADOS

I

Plan de instalacién en centros Deteccion de necesidades y Informe de implantacion
determinacion de modificaciones Informe de resultados
Plan de formacién-accion a docentes en el disefio inicial I

Plan de implementacion en centros* Acciones de mejora Limitaciones y factores restrictivos
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Servicio Atencion Usuario (CAU) " Acciones de mejora
Avances Y factores facilitadores Avances y factores facilitadores

* Tipos de incorporacion del modelo en centros

Segun escuela basada mayoritariamente en “transmisién de informacion”

- Complementaria

- Paralela

- Sustitutiva

Segun escuela basada mayoritariamente en “aprendizaje basado en proyectos”
- Paralela

- Integrada en sus proyectos.
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Pro Ed;‘ Teih Tools Instrumentos Educativos
Jflﬁ&» Profesionales 1.0

Predominancia

hﬁﬂﬁ Construccion de Conocimiento
Competential

Neurodevelopment Ejemplos

Fuente: iteNlearning
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Instrumentos Educativos Profesionales

Ejemplos: Laboratorio Virtual de Lectoescritura y Laboratorio Virtual de Matematicas

Modelos de Referencia,
Evaluacion y Mejora

Laboratorio Virtual de ‘i; m Laboratorio Virtual de @ m Conocer y aplicar los Laboratorios Virtuales de Lectoescritura y Matematicas
Lectoescritura { a:“ Motematicas = -
Portada

Ex Siguiente »
Entrada
colegios
Entrada
instibutos

Instrumentos Educativos Profesionales

Portada

Conocer y aplicar
los Laboratorios Virtuales de
Lectoescritura y Matematicas
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LABBRATOR ATUAL DE LEC
INVESTIGACION
LOS SERVICIOS DE GESTION
EL CAMBIO E IMPLANTACION DEL LVL
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http://lvl.educarex.es/
http://lvl.educarex.es/
http://lvl.educarex.es/conoceryaplicarlvlylvm/
http://lvl.educarex.es/conoceryaplicarlvlylvm/
http://itenm.es/exp02914sv/global/rejecutivo.pdf
http://itenm.es/exp02914sv/global/rejecutivo.pdf
http://itenm.es/exp02914sv/global/rejecutivo.pdf
http://itenm.es/exp02914sv/global/rejecutivo.pdf

Instrumentos Educativos Profesionales

Parametros por los que se mide el éxito del proyecto

; L Laboratorio virtual de K+ bM Laboratorio Virtua e
Lectoescritura ' Matematicas

1. Uso curso 2015-2016 / 2016-2017

2. Mejora en los resultados académicos
de los estudiantes

3. Satisfaccion de los docentes, de los
estudiantes y las familias
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Entrada familio ao
an ooo
Entrada estudiante
4 !Ep o
4 { im's i
=

3 lNamer \ S 7

lCIave

Andlisis del aprendizaje
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Instrumentos Educativos Profesionales
Laboratorio Virtual de Lectoescritura y Laboratorio Virtual de Matematicas. Uso

Los Laboratorios Virtuales de Lectoescritura y de Matematicas son un proyecto financiado
por Red.es para la Junta de Educacion de Extremadura. Su via de implantacion basica ha sido
llevada a cabo mediante el Programa Comunic@, de éxito escolar.

Durante los dos ultimos cursos, 2015-2016 y 2016-2017, cerca de 10.000 estudiantes han
tenido uso de los Laboratorios, representando casi un 33% de la poblaciéon objetivo
(teniendo el cuenta que el namero total de estudiantes matriculados en centros publicos
extremenos durante ese periodo alcanza los 32.000).

Este porcentaje contrasta con la referencia habitual del sector, ya que suele establecerse que los
libros de texto digitales representan entre un 2% y un 5% del mercado total.
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Por ello, puede asegurarse que los Laboratorios representan un exito absoluto en cuanto a
implantacion y uso.

i - JoN
Laboratorio virtual de L\ m Laboratoric Virtual da
Lectoescritura (Alarss Matematicas
UNION EUROPEA
m S e . red JUNTA DE EXTREMADURA POR €L FONDO EUROPEG DE
o Y red.es Consejeria de Educacion y Empleo gEBDAE?SOLLO REGIONAL

Una manera de hacer Europa
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Nivel

Nivel

Instrumentos Educativos Profesionales

Mejora en los resultados académicos de los estudiantes:

LVM. EVALUACION DIAGNOSTICA. COMPETENCIA EN PROBLEMAS
ARITMETICOS.

Laboratorio Virtual de Lectoescritura y Laboratorio Virtual de Matematicas. Mejora de resultados

LVL. EVALUACION DIAGNOSTICA. COMPETENCIA LINGUISTICA.
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CURSO competencial competencial Mejora T%eergfnoo
en prueba en prueba obtenida trabaiado
inicial final J

1.0 41% 1° 58% 42%

3.0 20 32% 20 47% 47% 14h. 10m
3.0 3.0 36%
1.° 52% 1.° 71% 35%
2.0 42% 20 58% 38%

4.° 5h.49
3.0 34% 3.0 49% 43%
4.0 4.° 31%
10 58% 1° 73% 26%
2° 49% 20 65% 32%

5.0 3.0 41% 3.0 56% 36% 5h. 33m
4.0 28% 4.0 37% 30%
5.° 5° 31%

Nivel Nivel Tiempo Mejora

CURSO competencial | competencial Mejora medipo por hora
en prueba en prueba obtenida trabaiado de

inicial final ! trabajo
3.° 35% 48% 37% 7h.01m 5%
4.0 40% 53% 32% 7h. 21m 4%
5.0 46% 49% 21%* 9h. 31m 2%
6.° 49% 63% 21% 7h. 12m 3%

Segun una estimacion reciente de la OCDE, si todos los estudiantes espafnoles de
15 anos alcanzasen el nivel basico de rendimiento en PISA, el PIB de Esparfia en

@ iteN leaming

* Teniendo en cuenta la correccién aplicada por la distinta dificultad

de la prueba en este curso

2095 podria ser un 15% mas elevado.



Instrumentos Educativos Profesionales

Laboratorio Virtual de Lectoescritura y Laboratorio Virtual de Matematicas. Satisfaccion

Satisfaccion de los docentes (125 participantes):
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i Sencillez de aplicacion en el aula Los Laboratorios Virtuales, ¢,son un buen
o El 83% considera que ha sido facil o muy recurso para alcanzar las competencias?
= facil. El 84% considera que si.
©
5
= Muy facil .
i = Facil 'E'
e Dificil = Ng/NC
GCJ | M.uy dificil M Sin contestar
= B Sin contestar
=
%)
=
¢, Son un buen recurso para NEE y NEAE? ¢Recomendaria los Laboratorios a otros docentes?
Solamente un docente cree que no. El 86% si.
mSi mSi
H No No
I NS/NC I NS/NC

Sin contestar M Sin contestar
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Pro Edu Tech Tools .
(J,) l Q’, Modelo educativo
f ﬁ' permanente e integral

Incorporacion de la
:’%Tﬁﬁ Regulacion Cognitiva,

Competential Emocional y Conductual
Neurodevelopment

Fuente: iteNlearning
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Neurodesarrollo Competencial Permanente

Neurogénesis y Neuroplasticidad en el ciclo vital

i

Fuente: iteNlearning
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Instrumentos Educativos Profesionales 2.0

Incorporacion de la informacion de aspectos Cognitivos y Emocionales alos I.LE.P.1.0

Los Instrumentos Educativos Profesionales 2.0:

« Personalizar el trabajo que el estudiante a sus necesidades de Neurodesarrollo

« Adaptar el entorno (luminosidad, temperatura, ...)

* Incorporar técnicas de Biofeedback para facilitar la regulaciéon emocional y cognitiva

PETT 1.0 User interaction

O

Environmental data
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PETT 2.0 &! ? ':C:):' q; "II"" é-

TEMPERATURE HUMIDITY LIGHT AIR QUALITY NOISE LEVEL WEATHER

Biofeedback

I ONS

HEARTBEAT RATE EYE TRACKING FACE TRACKING EMOTIONS ANALYSIS

Fuente: iteNlearning
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Incorporacion de lainformacion de aspectos Cognitivos y Emocionales a los I.E.P.1.0

Los Instrumentos Educativos Profesionales 2.0:

EXPERIENCES
X .\ ="
I —
EMOTIONS | < FUNCTION
\ _J
ﬂr Metacognition and
E . T Regulation
FEELINGS, THOUGHTS, |, | |
- MEAN'NG, MEMQRYQ = Emotional
1 g = Cognitive
_ = Behavioural
[ kEHAVIOURAL ‘ J
A

RESPONSES

Fuente: iteNlearning
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Instrumentos Educativos Profesionales 2.0

Modelo Educativo Integral

Aprendizaje con predominancia INTRApersonal
(aprendizaje personalizado)
Procesamiento Procedimental y Conceptual/Factual

Laboratorio por Area de Conocimiento

Aprendizaje con predominancia INTERpersonal
Estrategias para

Solucién de PROBLEMAS y gestion de PROYECTOS
Plataforma Solucién de PROBLEMAS /Gestion de PROYECTOS

Desarrollo Procesos Cognitivos Especificos del Area de aprendizaje.

Redes procedimentales y conceptuales/factuales
(Lenguas, Matematicas, Ciencias...)

Procesos cognitivos especificos para cada area de conocimiento concreta.

- Lectoescritura: conciencia fonolégica; procesos fonoldgicos; procesos: léxicos,
sintacticos, semanticos; almacén del léxico- visual.

- Matematicas: numeracion, sistemas numéricos, conceptos basicos, operaciones légicas,
almacén de hechos aritméticos, céalculo algoritmico, estructuras semanticas de modelos
matematicos.

- Ciencias: ...

Aplicacion de las redes Procedimentales y Conceptuales/Factuales de
una o varias Areas de Conocimiento en un determinado contexto
(Lenguas, Matematicas, Ciencias...)
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Desarrollo Cognitivo. Funciones Cognitivas Generales:
« Percepcion: visual, auditiva.
« Atencion: atencion selectiva, atencion sostenida, atencién alternante...

.« Memoria: memoria de trabajo, memoria a largo plazo, memoria verbal,...
« Velocidad de procesamiento
« Tiempo de reaccion

Desarrollo Cognitivo. Procesos de Pensamiento:
. Estrategias de solucion de problemas

« Gestion de proyectos

. Estrategias de comunicacién

Desarrollo de la Inteligencia Emocional / Regulacion emocional :
« Compromiso

Persistencia

Resiliencia o fortaleza psicolégica

Superacion

Regulacion del estrés

Desarrollo de la Inteligencia Emocional / Regulacion emocional.
. Trabajo colaborativo / cooperativo:
. Empatia
. Teoriade la mente: entender la subjetividad del lenguaje,
interpretacion emocional...

@ iteN leaming




Instrumentos Educativos Profesionales 2.0

Modelo Educativo Integral / Instrumentos Educativos Profesionales

Aprendizaje con predominancia INTRApersonal
(aprendizaje personalizado)
Procesamiento Procedimental y Conceptual/Factual

Laboratorio por Area de Conocimiento

Aprendizaje con predominancia INTERpersonal
Estrategias para

Solucién de PROBLEMAS y gestion de PROYECTOS
Plataforma Solucién de PROBLEMAS /Gestion de PROYECTOS

Desarrollo Procesos Cognitivos Especificos del Area de aprendizaje.

Redes procedimentales y conceptuales/factuales
(Lenguas, Matemaéticas, Ciencias...)

Banco de Datos CONCEPTUAL+ Motores de Interaccion CONCEPTUAL/FAC.
Banco de Datos PROCEDIMENTAL+ Motores de Interaccion PROCEDIMENTAL
Sistema Experto para gestion de curvas de Aprendizaje y de Memoria

Sistema Experto para Andlisis del Aprendiz?'e Procedimental y Conceptual

P

Aplicacion de las redes Procedimentales y Conceptuales/Factuales de
una o varias Areas de Conocimiento en un determinado contexto
(Lenguas, Matematicas, Ciencias...)

Sistema Experto para Aplicacion PROCEDIMENTAL/CONCEPTUAL/FACTUAL

Sistema Experto para Anélisis del Apre%e INTER Procedimental y Conceptual
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Desarrollo Cognitivo. Funciones Cognitivas Generales:
Percepcion: visual, auditiva.
Atencioén: atencién selectiva, atencién sostenida, atencion alternante...

Memoria: memoria de trabajo, memoria a largo plazo, memoria verbal,...
Velocidad de procesamiento
Tiempo de reaccion

Sistema Experto para desarrollo de Funciones Cognitivas Generales y Regulacion

Sistema Experto para Andlisis de Aprendizaje Funciones Cognitivas Generales

<

Desarrollo Cognitivo. Procesos de Pensamiento:
Estrategias de solucion de problemas

Gestién de proyectos

Estrategias de comunicacion

i> .

Sistema Experto para desarrollo de Procesos de Pensamiento
Sistema Experto para desarrollo de Regulacion Cognitiva

Sistema Experto para Gestion de Rubricas, Porfolio,...

Desarrollo de la Inteligencia Emocional / Regulacién emocional :
Compromiso

Persistencia

Resiliencia o fortaleza psicolégica

Superacion

Regulacion del estrés

Sistema Experto para desarrollo de INTELIGENCIA EMOCIONAL INTRApersonal

Sistema Experto para Andlisis de Aprendizaje de INTELIGENCIA EMOCIONAL IN.

Desarrollo de la Inteligencia Emocional / Regulacién emocional.
Trabajo colaborativo / cooperativo:

Empatia

Teoria de la mente: entender la subjetividad del lenguaje,

interpretacion emocional...

)

Sistema Experto para desarrollo de INTELIGENCIA EMOCIONAL INTERpersonal

Sistema Experto para Gestion de Ribricas
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Neuroscience Adaptive EdTech
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Ernesto Ferrandez

Enrique Celma
enrique.celma@intel.com ernesto.ferrandez@itenlearning.com

www.itenlearning.com



